
Introduction aux concepts de base de la programmation
Stockage et traitement de données informatique
Types d'applications
Cycle de vie des applications
Compilation du code

Concepts de base des langages de programmation
Syntaxe
Types de données
Variables et constantes

Flux de programme
Introduction aux concepts de programmation structurée
Introduction aux branchements
Utilisation des fonctions
Utilisation des structures de décision
Introduction aux répétitions

Algorithmes et structures de données
Comprendre comment écrire un pseudo-code
Exemples d'algorithmes
Introduction aux structures de données

Gestion d'erreur et débogage
Introduction aux erreurs de programmation
Introduction à la gestion d'erreurs structurée

0 jour 
prix par participant

0 €
code formation : IN301

option restauration
18 € par jour

LES + TANIT FORMATION
Remise d'un support de cours et/ou
un manuel de référence au format
numérique ou papierMise en
pratique au travers d'exercices et
de cas concrets réalisés seul ou en
groupe
L'évaluation des acquis se fait tout
au long de la formation au travers
des différents travaux dirigés
réalisés par le stagiaire
Formateur professionnel de
l'informatique et de la pédagogie
(compétences techniques et
pédagogiques certifiées)
Formation dans une salle équipée
d'une solution de visio-conférence
dans le cas des formations suivies 
"présentiel à distance"
Le nombre de stagiaires peut varier
de 5 à 6 personnes en moyenne,
ce qui facilite le suivi permanent et
la proximité avec chaque stagiaire.

POUR QUI ?

Débutant sans expérience en
programmation.

PRÉ-REQUIS

Savoir utiliser un ordinateur.

SESSIONS

Introduction à la programmation visual
studio et c#/vb

Si les différentes versions de l'environnement de développement Visual Studio
suivent les évolutions technologiques des OS, les fondamentaux de la
programmation restent inchangés. Il est en effet toujours nécessaire de savoir
correctement manipuler variables, boucles et tableaux pour envisager la
programmation (objet ou non). Cette formation de premier niveau apportera aux
participants les connaissances fondamentales de la programmation en
environnement Visual Studio, indépendamment du langage de programmation qui
sera ultérieurement utilisé.

OBJECTIFS
Savoir expliquer les fondamentaux de la programmation.Apprendre à créer et à
utiliser les variables.
Comprendre comment créer et utiliser les structures de décision et répétition.
Pouvoir expliquer les structures de base de la programmation telles que tableaux,
listes...
Être capable d'implémenter les concepts de programmation orienté-objet.
Pouvoir identifier et gérer les bugs et les erreurs d'un programme.
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Introduction au débogage dans Visual Studio

Introduction à la programmation orientée objet
Introduction des structures complexes
Introduction aux structures
Introduction aux classes
Introduction à l'encapsulation

Aller plus loin avec la programmation orientée objet
Introduction à l'héritage
Introduction au polymorphisme
Introduction au Framework .Net et à la bibliothèque des classes de base

Introduction à la sécurité des applications
Authentification et autorisation
Permissions du code sur les ordinateurs
Introduction à la signature de code

Bases de la programmation d'entrées/sorties
Utiliser les entrées/sorties Console
Utiliser les entrées/sorties Fichier

Performance des applications et gestion mémoire
Types valeurs contre types références
Conversion des types
Le Garbage Collector
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